Боевые правила.

Боевые взаимодействия моделируются комбинацией хитовой и бесхитовой систем.

· Каждый персонаж обладает рядом базовых параметров: 

· КН – способность существа пробивать чужую защиту обычным немагическим оружием;

· КЗ – способность существа защищаться от попаданий;

· Х – количество хитов.

КН и КЗ отражаются определенными цветами на собственном игровом шевроне персонажа. КН – верхняя половина, КЗ – нижняя. Существует 4 уровня КН и КЗ. Цвета по возрастанию уровня – белый, желтый, синий и красный. КН пробивает КЗ своего уровня и ниже. В этом случае попадание снимает хиты. Если КН ниже КЗ, попадание хитов не снимает. 

· Ночной бой полный. Бой в ночное время проходит по двум категориям:

· сумма участвующих менее 3 человек;

· сумма участвующих 3 и более человек.

Боевые взаимодействия до 3 человек не требуют введения дополнительных условий. В боевых взаимодействиях более 3 человек необходим факел. Кратность требуемых факелов: 1 факел – 5 человек. Факелы выдаются мастерской группой до наступления темноты. Факел ЗАПРЕЩЕНО использовать для нанесения ударов. 

При достижении 0 или менее хитов персонаж считается убитым и выбывает из текущего боя: перестает двигаться, ложится на землю в том месте, где его убили, и ждет окончания боя. После окончания боя персонаж дожидается:

а) разрешения оставшихся в живых противников покинуть поле боя в повязке мертвого после “обдирания” его тела;

б) “транспортировки” его тела в место расположения команды оставшимися в живых союзниками;

в) мастера, забирающего погибший персонаж в заранее подготовленное место для мертвых;

г) воскрешения заклинанием союзника или противника;

д) подтверждения действия воскрешающего артефакта мастером или другим игроком с ОБЯЗАТЕЛЬНОЙ последующей передачей сработавшего артефакта мастеру.

Убитый персонаж выбывает из игры навсегда, кроме случаев, предусмотренных воздействием заклинаний или артефактов. 

Все показатели персонажей могут модифицироваться магическим оружием, магическими и немагическими доспехами, артефактами, боевыми знаменами и заклинаниями.

!!!Существуют ОПРЕДЕЛЕННЫЕ ограничения на использование некоторых типов оружия конкретными подразделениями или героями в зависимости от уровня и расы персонажа. Ограничения обговариваются с мастерской группой на стадии принятия заявки.
!!!Все заявленные оппонентами или союзниками свойства оружия, доспехов артефактов, магических эффектов или заклинания считаются верными. Одинаково верными являются как заявки, сделанные перед боем, так и заявки сделанные во время него.
!!! Мастерская группа оставляет за собой право отстранить те или иные боевые атрибуты (оружие, доспехи, боевое знамя) как несоответствующие духу или букве игры БЕЗ ОБЪЯСНЕНИЙ.

!!! Все осадное (тяжелое) вооружение, допустимое на игре, подвергается дополнительной проверке со стороны мастеров.
ОБСУЖДАЕМЫЕ НА ФОРУМАХ ВОПРОСЫ: 

использование факелов в ночной боевке,

необходимость меток с личными характеристиками персонажа, 

варианты тяжелого вооружения, 

варианты оглушения и отравления на игре.
